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SOBRE O CAMPEONATO
O campeonato Metal Contra o Tempo é realizado pela LIGA INTERNACIONAL DE

ATIRADORES DE NIVEL S.A. — LIAN S.A., CNPJ n° 52.539.583/0001-27, com sede a Foz
do Iguacgu, Estado do Parana, a Rua Rui Barbosa, 473, imével 15, Centro, Foz do Iguacu,
PR, CEP 85.851-170.

PARCERIA INSTITUCIONAL

A LIAN S.A. esta aberta a parcerias institucionais para promocéo do esporte de

tiro e do bem estar dos atletas a ela integrantes.
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1. FINALIDADE DO REGULAMENTO

Estabelecer as regras para execugdao do Campeonato Metal contra o Tempo da LIAN
S.A.

2. OBJETIVO

Fomentar o desenvolvimento do esporte, bem como possibilitar a progressao de niveis
de atiradores integrantes, através de competi¢cdes realizadas simultaneamente em todo o
territdrio nacional nos clubes INTEGRANTES a LIAN S.A., através do sistema de Provas On-

Line.

3. DA EXECUGAO DE PROVA EM NIiVEL INTERNACIONAL

A execucao e coordenacdo em nivel internacional é feita diretamente pela LIAN S.A.,

responsavel pelas tratativas institucionais, elaboragcédo dos regulamentos e editais, operagdes
de tecnologia da informacéo e logistica, julgamento em sede recursal dos recursos de provas

e dos processos administrativos disciplinares dos atletas integrantes.

4. DOS CLUBES INTEGRANTES

Os clubes integrantes pagardo TAXA ANUAL DE FILIACAO no valor R$ 250,00

(duzentos e cinquenta reais), com desconto integral para a primeira integragéo a LIAN S.A.

O clube devera manter seu cadastro atualizado na plataforma digital da LIAN S.A.,

disponivel em www.lianinternacional.com, anexando os seguintes documentos:

a) Certificado de Registro — CR (apenas para os clubes brasileiros).

b) Cartao CNPJ com no maximo 90 dias da emisséo.

c) Ata de Fundagéao ou Contrato Social, e as respectivas atas de eleigao.
d) Preencher com os nomes solicitados na Aba DIRETORIA, nomeando

até 2 (dois) Arbitros de Provas, doravante denominados sheriff de prova.
Compete ao clube oferecer toda estrutura para a realizagdo da prova, considerando os

seguintes itens, como estrutura minima adequada:

a) Assessoria para os atletas integrantes efetuarem seu cadastramento ou inscrigéo;



b) internet banda larga de boa qualidade;
c) pistas de tiros seguras e sinalizadas adequadas as modalidades que ira ofertar;
d) area de seguranga para manuseio de armamento;
e) sanitarios;
Cada Clube Integrante deve nomear 2 (dois) Arbitros de Prova responsaveis pela
organizagao do evento no Clube Integrante mantendo contato diretamente com a LIAN
S.A.
Cabe a LIAN S.A. fiscalizar as medidas de pista de tiro e de alvo a qualquer momento,

sem aviso prévio.

5. DOS ARBITROS DE PROVAS

SAO DEVERES dos Arbitros de Provas:

a) Atender aos atletas, pelo compartilhamento e retransmiss&o em cadeia de comando das
informacdes divulgadas pelos canais oficiais de comunicagdo do Campeonatos da LIAN
S.A.

b) Organizar as provas;
c) Observar rigorosamente todas as normas deste Regulamento;
d) Zelar pelo bom e regular desenvolvimento das provas;

e) Orientar, disciplinar e advertir os atletas quando necessario, em especial quanto a

incidentes de tiro (panes e negas);
f) Efetuar os langamentos dos resultados no sistema;
g) Efetuar os repasses nos termos deste regulamento.

h) Elaborar relatério de ndo conformidade técnica no Portal da LIAN S.A.
sobre eventuais irregularidades ou fatos atipicos ocorridos no desenvolvimento dos

trabalhos;

i) Os Arbitros de Prova respondem objetivamente pela realizagdo das provas junto ao

clube ao qual estao representando.

j) Assistir os videos de arbitragem.

6. ATLETAS INTEGRANTES

Os atletas integrantes devem efetuar seu cadastro no portal LIAN S.A. disponivel em:

https://www.lianinternacional.com, anexando os seguintes documentos:

a) Documento de Identidade com foto;



b) Certificado de Registro — CR “somente para os participantes das

modalidades com arma de fogo”.
c) Comprovante de endereco emitidos em até 90 dias;

d) Comprovante de filiagdo em Clube de Tiro Esportivo ao qual o atleta é

associado ou identidade funcional no caso dos atletas dispensados de
filiacao a clube de tiros para emissao de CR.

Somente podem participar nas provas os atletas integrantes que estiverem em posse
da documentagido obrigatéria e os atletas com C.R. menores de idade devem estar
acompanhados dos responsaveis legais:

a) Certificado de Registro — CR
b)  Guia de Trafego — GT.
c) CRAF - Certificado de Registro de Arma de Fogo.

d) Declaragdo de Filiagdo atualizada, emitida pelo Clube de Tiro ao qual é
associado, caso esteja atirando em outro clube.

As autoridades que possuam Porte Funcional de Arma de Fogo ndo necessitam dos
documentos contidos no item anterior.

A LIAN S.A. nao possui responsabilidade por danos ocorridos na arma do atleta por
uso de munigéo.

A LIAN S.A. ndo possui responsabilidade por civil por danos causados por atletas ou
clubes vinculados.

Os atos fiscalizatorios durante as provas de tiro sao de responsabilidade exclusiva dos
clubes.

A inscricdo da pessoa fisica como atleta integrante, tem validade anual
correspondente ao ano civil, sendo esta a comprovagao da inscricao junto a LIAN S.A. e
unica forma de participagdo de provas locais, regionais, estaduais, nacionais e
internacionais.

Atletas com problemas cadastrais, tais como:
a) cadastro incompleto ou desatualizado;
b) auséncia dos documentos obrigatorios;

¢) nao informar clube de filiagdo e clube de envio da premiagdo; poderao ser
impedidos de participarem dos campeonatos promovidos pela LIAN
S.A

Atletas integrantes menores de idade, serdo tutelados pelos pais ou responsavel legal,
devendo atenderem todo o contido nas leis de seu pais de origem para participar da LIAN S.A.

como atleta integrante.



SAO DEVERES DOS ATLETAS INTEGRANTES:

a. Efetuar o cadastro pessoal na plataforma on-line, mantendo-o atualizado, incluindo
Certificado de Registro — CR, Certificado de Registro de Armas de Fogo — CRAF das
armas utilizadas, Declaragao de filiagdo a clube de tiro ou identidade funcional no caso
das pessoas que nao precisam serem filiadas a clube de tiro.

b. Observar e cumprir rigorosamente todas as leis e normas atinentes as atividades
regulamentadoras no trato com Produtos
Controlados — PCE;

d. Apresentar toda a documentagao pessoal e dos respectivos equipamentos no
portal e presencialmente no clube em que disputar prova;

e. Zelar por todas as regras de seguranga e as condutas pertinentes a pratica do Tiro
Esportivo;

f.  Cumprir fielmente todas as instru¢des deste Regulamento;

Inscrever-se para as provas no portal.

h. Notificar possiveis irregularidades a LIAN S.A. através da plataforma digital.

7. CALENDARIO

O 1° Campeonato internacional sera composto por 11 (onze) Provas on-line, durante
2024.

Sao 03 (trés) Provas Testes.
a) Participagdo obrigatoria para os novos clubes;
b) Participagao facultada aos clubes que ja sediaram Provas em anos anteriores;

c) Estas Provas n&o pontuam para o Ranking Geral;

7.3 Sao 8 (oito) provas na Modalidade On-Line.
a) Provas realizadas nas dependéncias dos clubes integrantes;
b) A pontuagao tera o valor obtido multiplicado por 1 (um).
Sera 1 (uma) prova na Modalidade Presencial — Main match, com peso 3 — a ser realiza
na sede do Clube de Cacga e Tiro Alianga, CR 517159, CNPJ 40.446.898/000140, Foz do
Iguacu, PR, e outros clubes a definir ao decorrer do ano.

As Provas deverao seguir rigorosamente as datas apresentadas abaixo:



MES MODALIDADE DATA

JANEIRO 1° PROVATESTE 26 a 28/01/2024
FEVEREIRO 22 PROVATESTE 16 a 18/02/2024
MARCO 3° PROVATESTE 08 a 10/03/2024
ABRIL 1° PROVA Modalidade ON-LINE 05 a 07/04/2024
MAIO 2° PROVA Modalidade ON-LINE 10 a 12/05/2024
JUNHO 3° PROVA Modalidade ON-LINE 07 a 09/06/2024
JULHO 4° PROVA Modalidade ON-LINE 12 a 14/07/2024
AGOSTO 5° PROVA Modalidade ON-LINE 09 a 11/08/2024
SETEMBRO 6° PROVA Modalidade ON-LINE 13 a 15/09/2024
OUTUBRO 7° PROVA Modalidade ON-LINE 18 a 20/10/2024
NOVEMBRO 8° PROVA Presencial - MAIN MATCH 22 a 24/11/2024

Os novos clubes que possuem calendario fechado, mediante requerimento feito diretamente
ao Diretor da LIAN S.A., podem realizar a prova de terca-feira a quinta-feira que antecede o final de
semana de prova, (alteragdo em 29 mai 2024).

As provas serao realizadas nos seguintes horarios (Brasilia-DF):

a) Sexta-feira das 13h00min até as 19h00min.
b) Sabados das 8h00min até as 19h00min.
c) Domingo das 8h00min até as 19h00 PM.

Nas provas na Modalidade On-Line, os clubes integrantes deverao sediar as provas
em pelo menos um dos trés dias das datas divulgadas para cada prova no calendario oficial,
contanto que dé ampla divulgagao e publicidade.

O langamento dos resultados devera ser realizado na plataforma pelo clube integrante,
impreterivelmente, até as 18h00min da primeira segunda-feira subsequente ao ultimo dia da
prova, sob pena de nulidade absoluta.

Qualquer impedimento de ordem técnica deve ser informado a LIAN S.A. e a nao
realizagéo da prova, sem justificativa prévia, acarretara na suspenséo e/ou exclusao do Clube
junto a LIAN S.A.



8. RANKING DE CLASSIFICAGAO

Para fins de classificacdo no Ranking Final de Premiacdo serdo considerados os 5

(cinco) melhores resultados obtidos nas Provas Modalidade On-Line.

9. CATEGORIA DOS ATLETAS

Os atletas integrantes sao divididos nas seguintes categorias atiradores:
a) MASCULINO (14 a 60 anos incompletos)
b) SENIOR (a partir de 60 anos)

c) DAMAS (todas as mulheres com 14 ou mais anos).

O atleta que completar a idade da categoria superior durante o corrente ano civil do
campeonato ja iniciado com provas modalidade on-line, permanece na categoria em que

iniciou 0 campeonato, ou seja, ndo ocorre mudanca de categoria durante o Campeonato.

10. DAS DIVISOES DE ARMAS

As armas serdo agrupadas nas seguintes divisdes, nao existindo divisdo por plataforma de

arma:
1. Pistola .22 (sem coldre, posicao 45°)
2. Revolver .22 (sem coldre, posi¢cao 45°)
3. Revdlver de combate (.32, 9mm, .38 e .357)
4. Revdlver canhdo de mao (.44, .44 mag, .454, .500 e superiores) alvo de papel.
5. Pistola 7,65 e .380 ACP,
6. Pistola de combate (9mm, .38SA, .40).
7. Pistola canhao de mao (10mm, .45 ACP, .357 sig) alvo de papel.
8. Pistola de combate optics (9mm, .38SA, .40)
9. CCP mira livre (red dot)
10. Fuzil com calibre igual ou superior ao 5,56 mira livre (red dot) alvo de papel.

11. Puma Standart (qualquer calibre)

12. Mini-rifle fogo circular bolt action

13. Mini-rifle circular semi-auto iron

14. Mini-rifle circular optics

15. Espingarda de alma lisa quebra-cano iron,

16. Espingarda de alma lisa pump mira livre (red dot)

17. Espingarda de alma lisa semi-auto mira livre (red dot).



OBS: Atletas que usarem projéteis “jaquetados” ou encamisados para realizar a prova, deve ser
usado de forma OBRIGATORIA alvos de papel.

11. SISTEMA DE PONTUACAO
Na modalidade de METAL CONTRA O TEMPO o atirador realizara trés vezes a pista,

efetuando no maximo 05 disparo por vez.

Desconta a pior passagem, ou seja, a com menor numero de acertos, caso todas as
passagens tenham o mesmo numero de acertos, desconta a passagem com o pior tempo.
Regra de ordem para os vencedores:

1. Quem fizer o maior nimero de alvos.

2. Entre todos com o0 mesmo numero de alvos, quem fizer o menor tempo.

12. RESULTADO DA PROVA

Os resultados serédo publicados e divulgados na plataforma da LIAN S.A. de forma
preliminar e temporario, para conhecimento e conferéncia dos atletas.
Apos a homologacgao dos resultados, ndo sera permitido interposi¢ao de recurso, serao

novamente publicados e divulgados na plataforma da LIAN S.A.

13. CRONOGRAMA DE EXECUGAO DA PROVA

Fim do prazo para langamentoo |As 18h00min da primeira segunda-feira subsequente ao

dos resultados ultimo dia da realizac&o da etapa.

Publicacdo dos resultados |As 13:00 horas da primeira terga-feira subsequente ao

preliminares e temporarios ultimo dia da realizac&o da prova.

Inicio do prazo de interposicdojAs 13:00 horas da primeira quarta-feira subsequente ao

dos recursos ultimo dia da realizagdo da prova.

Fim do prazo paralAs 13:00 horas da primeira quinta-feira subsequente ao|

interposicao dos recursos ultimo dia da realizagao da prova.




Publicagdo e homologagao dosApés as 13:00 horas PM da primeira sexta-feira

resultados definitivos subsequente ao ultimo dia da realizag&do da prova

14. RECURSOS

O atleta podera requerer a interposicao de Recurso, dirigindo-se diretamente ao clube
onde realizou as provas, em detrimento de algum fator decorrente a prova, ou a afericdo dos
resultados.

O recurso devera ser interposto pelo Arbitro de Prova do clube onde o atleta atirou,
diretamente no sistema da LIAN S.A.

O recurso impreterivelmente devera ser interposto até as 13:00 horas da primeira
quarta-feira subsequente a realizacido da prova, sob pena de invalidade.

Para a interposicao de recurso que contera qualificacdo completa, deve o Atleta
Integrante anexar video por ele gravado da prova que mostre o alvo sendo impactado, e o
tempo dito ao final de cada passagem; apontando qual ou quais os fundamentos recursais,

como:
a) Numero de acertos no alvo metalico;
b) Tempo da passagem;
¢) Resultados n3o langados;

d) Resultado langado em divis&do errada ou em nome de terceiro.

O atleta solicitante devera consignar para o Delegado, ainda que verbalmente, o aceite
do recolhimento da Taxa Recursal no valor de R$ 100,00 (cem reais), para cada recurso
interposto, caso seja indeferido.

Os atletas que requererem a interposicao de recursos e nao repassarem os valores
das taxas recursais para os clubes, terdo os seus cadastros bloqueados.

A Taxa Recursal sera revertida em favor da LIAN S.A.

O valor referente a TAXA RECURSAL, sera pago ao Clube e por este pago a LIAN
S.A., caso recurso ndo seja provido. Em caso de provimento é restituido ao atleta integrante
recorrente.

Diante da interposi¢édo de recursos, todos os resultados ficam suspensos e somente
serao homologados apds a analise de todos os recursos.

Os resultados sao considerados definitivos e oficiais somente apds a homologagao dos

recursos e da prova.




15. DA EXECUGAO DA PROVA

15.1 DO VALOR POR PROVA.

O valor de cada inscrigcdo é de R$30,00 (trinta reais), ndo havendo limite de reinscricdes
e nem de participacao por divisdo, a ser pago para o clube integrante onde o atleta disputa a
prova.

O clube integrante assume o dever de pagar o valor de R$10,00 (dez reais) a LIAN
S.A. para fins de custeio do campeonato até as 11h59min da primeira terca-feira subsequente

a prova realizada, sob pena de suspensao/exclusao da LIAN S.A.

15.2 EQUIPAMENTOS NECESSARIOS PARA O CLUBE INTEGRANTE SEDIAR A PROVA:
1. Tela de divisao padrao.
2. Banners de Area de Seguranca e Area de Prova.
3. Alvo de papel no padrao LIAN S.A. para as provas de Fuzil.
4. Suporte com altura de centro de bolacha de 1m a 1,5m.

5. Bolacha metalica com diametro de 30cm e espessura minima de 8mm, com
trés fixadores nas suas costas (a bolacha deve ficar acoplada de forma que ela
trabalhe para frente e para tras, CLUBES DEVEM RESPEITAR ESSAS
CONDICOES A FIM DE NAO HAVER RICOCHETES) 6. Timer de tiro com bateria

7. Trena de 25 metros.

8. Spray amarelo.

9. 3 barris de 6leo de 2501 ou mesas plasticas.
10. Bracgadeiras plasticas

11. Prancheta e caneta

12. Sumula e contra simula impressa obrigatoriamente, mesmo quando o clube

utilizar sumula eletronica (para casos em que perder conexao).

15.3 EQUIPAMENTOS NECESSARIOS PARA O ATLETA INTEGRANTE PARTICIPAR DA
PROVA:
1. Arma
2. Armas de Dupla Agao devem obrigatoriamente estar em agao dupla (cao
ndo armado) para inicio de execugao da prova, assim como pistolas de
acao simples exclusivamente (imbel e outras) devem partir travadas.
3. Coldre externo que recubra o gatilho e porta carregador para armas

curtas, importante salientar que em caso o atirador nao possua coldre,
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saira com a arma empunhada pela mao forte e a mao fraca rendida e sera

somado ao tempo, 2 segundos por execug¢ao da pista.

. O tempo nao deve ser acrescido pelo Sheriff de prova, apenas marcado o

campo sem coldre para entao quando do langamento da sumula ser

acrescido de 2 segundos.

. COLDRE DEVE ESTAR AJUSTADO PARA EVITAR QUE A ARMA CAIA DO

MESMO E DIRECIONADO PARA QUE EM CASO DE DISPARO ACIDENTAL
ESTE NAO ATINJA A PERNA DO ATIRADOR, SENDO O DISPARO DE
RESPONSABILIDADE EXCLUSIVA DO ATIRADOR.

. Safety flag para armas longas
. Munigao
. Oculos

. Abafador

15.4 DA AREA DE SEGURANCA

Os clubes integrantes devem providenciar uma area de segurancga, devidamente

marcada com o banner em anexo, destinada a:

1.

Colocacgao do equipamento, inclusive coldreamento do armamento.

2. Pratica de tiro em seco.
3.
4. EM HIPOTESE ALGUMA PODE SER MANEJADO QUALQUER TIPO DE

Desmontagem e montagem do armamento caso necessario.

MUNIGAO (REAL, LASER, SNAP, MANEJO, ESTOJOS) NA AREA DE
SEGURANGA.

. EM HIPOTESE ALGUMA PODE SER MANEJADO ARMAMENTO FORA DA

AREA DE SEGURANGA OU DA PISTA DE TIRO.

. AS ARMAS LONGAS DEVEM TER SAFETY FLAG DE COR VIVA INSERIDO

NA CAMARA DURANTE TODO O TEMPO DE PROVA.

15.5 DAMONTAGEM DA PISTA

A tela padrao conforme anexo deve distar do alvo, 08 metros para armas curtas, 15

metros para arma longa raiada, 20 metros para armas nao raiadas, conforme imagem em

anexo.



15.6 DAS CONDICOES GERAIS DE EXECUCAO DA PROVA

O atirador apds comando, partira da posi¢ao rendido, com a arma coldreada em todas
as provas de arma curta onde a mesma nao esteja em outra condicdo como regra de inicio da
execugao (como sobre um tambor).

Caso o atleta ndo possua coldre, partira com a arma empunhada a 45° para frente e a
outra mao rendida.

Nas provas de arma longa, arma apoiada no ombro a 45°, ao som do timer realizara a
a pista, efetuando no maximo 05 disparos por vez, repetindo trés vezes.

Desconta-se a pior passagem, ou seja, a com menor numero de acertos, caso todas
as passagens tenham o mesmo numero de acertos, desconta a de pior tempo.

Regra de ordem para os vencedores:
1. Quem fizer o maior numero de alvos

2. Entre todos com 0 mesmo numero de alvos, quem fizer o menor tempo.
Panes e negas: fazem parte da condicdo de prova, ndo ha re-shoot, como na vida real.
Das desclassificagoes: Sera desclassificado o competidor, podendo fazer nova
reinscri¢cdo, que:
- Executar a prova com mais de 05 munigcdes por vez;
- Sweeping (Apontar o cano da arma para qualquer parte do corpo do atirador);

- Quebra de Angulo de seguranga durante o deslocamento (Ultrapassar 180° graus

em relacéo ao alvo;
- Efetuar disparo acidental;

- Arma em Agado Simples (Atirador que participar da prova com arma de ACAO
DUPLA, iniciar a prova em ACAO SIMPLES).

15.7 DO INICIO DA PISTA
Cabe ao clube integrante que sedia a prova organizar a ordem dos atiradores, devendo
informar:
1. Atira: fulano
2. A espera: outrano

3. Prepara: ciclano.

Chamado o atirador que atira, sdo dados os comandos:
1. Atirador carregar e ficar pronto!
2. Atirador esta pronto? (apos sinalizagédo de pronto).
3. A esperal

4. Beep de timer!



5. Acertos XXXX, tempo XX, XX

Entdo o atirador executa a primeira série de disparos, refaz os procedimentos para
executar a segunda série de disparos, refaz os procedimentos para executar a terceira série

de disparos.

Terminadas as trés séries de disparos sdo dados os seguintes comandos:
1. O atirador terminou?
2. Se terminou, mostre vazia, bate a percusséo, coldre.

3. Pista fria.

15.8 DO LANCAMENTO NA SUMULA E ARQUIVAMENTO DESTAS

Para execucgado da prova pode ser utilizado tablet diretamente logado no sistema da
LIAN S.A. ou sumula corrida impressa no padrao disponibilizado.
Lancgado virtualmente, aprovado pelo atirador, procedimento encerrado.

Utilizada sumula corrida impressa no padrao disponibilizado, deve ser fornecido ao
atirador contra prova no padréo disponibilizado, assinado pelo Arbitro de Prova.

As sumulas corridas impressas devem ser langadas no sistema no prazo estipulado e
serem armazenadas até o término do campeonato, ou seja, homologagao da ultima

prova

15.9 DAS 11 PROVAS EM TIRO
Em nosso Site “https://www.lianinternacional.com/provas”, contém todas provas, a fim de
orientar os atletas e sheriffs de prova. Na tabela de prova abaixo consta a explicacdo da prova

e especificando qual o numero, EX: P5 — Prova 5.

1 PROVA| ¢ Arma municiada, alimentada e carregada com 05 disparos
TESTE - (P2)] Posicao de rendido ao meio da tela de prova.

* ApdGs o timmer, o atleta deve efetuar 05 disparos, sendo um de cada lado

da tela de modo alternado.

* Repete trés vezes.




2° PROVA

* Arma municiada, alimentada e carregada com 05 disparos

TESTE—(P3)| » Posicao de rendido ao meio da tela de prova.
* Apos o timmer, o atleta deve efetuar 05 disparos, sendo um em cada janela
existente na tela (05 janelas).
* Repete trés vezes.
3°  PROVA| ¢ Arma municiada, alimentada e carregada com 05 disparos
TESTE - (P6)| Posicéo de rendido ao meio da tela de prova.
* Ap6s o timmer, o atleta deve efetuar 05 disparos, sendo no mesmo lado
externo da tela de prova
* Repete trés vezes.
1° PROVA| ¢ Arma totalmente carregada com 02 muni¢des e mais um carregador com
Modalidade 03 munigdes no porta carregador.
ON-LINE - . Posicéo de rendido ao meio da tela de prova
(P5) * Ap6s o timmer, o atleta deve efetuar 02 disparos de um dos lados externos
da tela de prova, trocar de carregador e efetuar 03 disparos no lado oposto.
* « Repete trés vezes.
2°  PROVA | ¢ Arma municiada, alimentada e carregada com 05 disparos
Modalidade | « posicao de rendido ao meio da tela de prova.
ON-LINE -1, Ap6s o timmer, o atleta deve efetuar 05 disparos, alternando uma janela alta
(P9) e uma janela baixa em lados opostos da tela.
* Repete trés vezes.
3° PROVA | ¢ Arma municiada, alimentada e carregada com 05 disparos.
Modalidade | « posicao de rendido ao meio da tela de prova.
ON-LINE -

(P1)

* Ap6s o timmer, o atleta de efetuar 05 disparos, sendo um de cada lado
externo da tela apenas com apenas uma méao, (usar a mao dominante e em
armas longas com as duas maos).

* Repete trés vezes.

* Para armas longas executar a prova da mesma forma, disparos com uma

mao.




4°  PROVA | ¢ Arma totalmente fria e carregador desmuniciado, estando arma de um lado
Modalidade da tela e carregador do outro lado da tela, sobre tambor ou mesa pléastica.
ON-LINE 1 Inicia-se com as 5 muni¢bes em sua mao.
(P12) * Posicao de rendido ao meio da tela de prova.
* Ap6s o timmer, o atleta deve buscar municiar o carregador, alimentar e
carregar a arma, efetuar 05 disparos, sendo os 5 tiros na janela central.
* Repete trés vezes.
*Para revolveres proibido uso de moon clip, jet ou speed loader e
semelhantes.
* Para armas longas executar a prova da mesma forma.
5° PROVA | ¢ Arma municiada, alimentada e carregada com 05 disparos
Modalidade | « posicao de rendido ao meio da tela de prova.
ON-LINE -1, Apos o timmer, o atleta deve efetuar 02 disparos em uma janela baixa, logo
(P11) apos, 2 disparos na janela baixa oposta e o ultimo disparo na janela central.
* Repete trés vezes.
6° PROVA | « Arma totalmente fria colocada num tambor ou mesa ao lado da tela.
Modalidade | « carregador municiado com 05 municdes colocado do lado oposto da tela
ON-LINE  — | onde esta a arma.
(P10) *Para revolveres proibido uso de moon clip, jet ou speed loader e
semelhantes.
* Posicao de rendido ao meio da tela de prova.
* Ap6s o timmer, o atleta deve buscar carregador e arma ou vice-versa,
efetuar 05 disparos, sendo um de cada lado da tela.
* Repete trés vezes.
7° PROVA ¢ Arma municiada, alimenta e carregada com 05 disparos
Modalidade | « posicso de rendido ao meio da tela de prova.
ON-LINE “| * Ap6s o timmer, o atleta de efetuar 05 disparos, sendo eles alternados em
(P7)

uma janela alta e uma baixa do mesmo lado da tela de prova.

* Repete trés vezes.




8° PROVA ¢ Arma totalmente carregada com 02 municdes e mais um carregador com 03

Presencial - munigdes no porta carregador.

MAIN * Posicao de rendido ao meio da tela de prova

MATCH | * Apds o timmer, o atleta deve efetuar 02 disparos de um dos lados externos
(P3)

da tela de prova, trocar de carregador e efetuar 03 disparos no lado oposto.

* Repete trés vezes.

16. DAS PROIBIGOES

A presencga de pessoas estranhas as provas nas pistas de tiro, exceto uma pessoa
indicada pelo atleta integrante competidor para fazer video.

Comunicar-se com o atirador durante a execugdo da prova, exceto Arbitro da prova,
ou por qualquer pessoa, ao perceber quebra de regra de seguranga e havendo quebra de
regra de seguranga, € obrigatério a desclassificagdo do atleta na prova, bem como, o
preenchimento do relatério de ndo conformidade, pelo Arbitro de Prova.

O consumo de bebidas alcodlicas nas areas de tiros, bem como o consumo pelos
atletas antes e durante as provas.

Realizar treinamentos na pista destinada as provas, nos dias do evento.
Proibido usar bolacha de metal para atletas que estiverem realizando a prova com
projéteis “jaquetados” ou encamisados para realizar a prova, deve ser usado de
forma OBRIGATORIA alvos de papel.

17. PRESCRICOES DIVERSAS

O presente regulamento é de observancia obrigatdria e sera aplicado integralmente,
devendo o clube integrante manter um regulamento impresso para eventual consulta durante
a realizacao das provas.

O clube devera manter um regulamento impresso para eventual consulta durante a
realizagcéo das provas.

Diante de algum fato superveniente nao amparado pelo regulamento, a
Organizacao decidira pautando-se na boa fé objetiva e nos principios gerais do esporte.

O Clube podera ser advertido, suspenso, e/ou expulso do Campeonato, mediante a

pratica de agado, omissao, fraude ou dolo, que atente contra o regular desenvolvimento do

Campeonato.




O Atleta podera ser advertido, suspenso, e/ou expulso do Campeonato, mediante a
pratica de acao, omissao, fraude ou dolo, que atente contra o regular desenvolvimento do
Campeonato.

A organizagédo executara atos fiscalizatorios de natureza inopinada tais como
diligéncias e vistorias.

O Clube Integrante pode cobrar do atleta integrante ndo sécio ao seu clube, taxa por
utilizacdo do clube.

E permitido a participagdo dos Arbitros de prova e Staff do clube, desde que sejam
preservadas as mesmas condi¢des dos demais atletas.

Em caso de inscri¢do ou reinscricdo de Coordenadores, Delegados, Funcionarios ou
Staff, o clube podera a seu critério, fazer a cobranca apenas do valor referente ao Repasse

do Fundo de Premiacéo e dos alvos ou pratos.

Foz do Iguacu, PR, 22 de novembro de 2023.

JHEAN CARLOS MARAN
DIRETOR

ALFREDO MUZEKA PUMI
VICE-DIRETOR



